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Einflihrung

Dieses Tutorial beschreibt die Bildbearbeitung anhand von Adobe Photoshop CS5. Es stellt einen

Leitfaden dar, nach welchem digitale Bilder verbessert werden kénnen. Es dient einzig zur \
Verbesserung von Bildern, und gibt keine Hinweise, wie Bilder verfdlscht werden kénnen, sei es

durch das Entfernen oder Hinzufligen von Gegenstinden auf den Bildern oder anderweitige%

Manipulationen.

Die in diesem Tutorial verwendeten Werte dirfen keines Falls als absolut angesehen we .

Bild muss fiir sich betrachtet werden und benétigt somit andere Einstellungen. Die ei

findet Ihr an den entsprechenden Stellen mit den Erklarungen zu den verwendeten en:

Auch wenn dieses Tutorial auf Adobe Photoshop CS5 basiert, kann dieses om nsweisen

auch auf neuere oder altere Photoshop Versionen und Photoshop ments die Software

anderer Hersteller adaptiert werden. Unter Umstdanden stehen dann einige hier ifin Tutorial genannte

Funktionen nicht oder in anderer Form zur Verfigung. Der grundlegend@begangene Weg der

Bearbeitung ist aber grundsatzlich immer moglich. °
Wir wiinschen Euch nun viel SpaR mit diesem Tutorial. Q\&

Q
P
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Das Bild verstehen

Bevor man mit dem Bearbeiten des Bildes beginnt muss geprift werden, ob das Bild technisch und
qualitativ den Anforderungen entspricht. Es muss immer bedacht werden, dass man aus einem guten K

Bild durch die Bildbearbeitung ein Besseres machen kann, jedoch nie aus einem schlechten Bild ei%

Gutes.

Fiir dieses Sichten der Bilder empfiehlt sich ein Bildbetrachtungsprogramm. Hierfiir gib €

gute kostenfreie aber auch kostenpflichtige Programme. Beispiele wéren: Irfanview;cAcdsee,. o

auch Adobe Lightroom. Teilweise ermoglichen diese Programme auch das Katalogisi@cen“der Bilder.

e

Nicht geeignet ist dagegen das in Windows integrierte Programm zur Bildanz man hier

beispielsweise nicht erkennt in welcher GréRBe man die Bilder betrachtet.

Es gibt einige Faktoren bei einem Bild, welche nicht zu korrigieren sind, Ochstens durch die

Bearbeitung unterdriickt werden kénnen. Dazu gehoren:
= starke Unschéarfe / verschwommene Bilder (,,bl@rry
= Hitzeflimmern (heat haze)

*  Gegenlicht \
= Uberbelichtung :

Die folgenden Bildausschnitte stammen aus Bil diese Fehler/Qualitatsmangel aufweisen.

Blurry Gegenlicht Hitzeflimmern Uberbelichtet

N

Eben?o o) el der Aufnahme bereits darauf geachtet werden, dass man genligend Brennweite

ve & somit die Aufnahme moglichst bildfullend ist. Muss in einem Bild zu viel
gésehnitten werden, kann dies negative Einflisse auf die Bildqualitat haben.

N m das Bild die eigene ,,Qualitatskontrolle” bestanden hat, sollte man sich lberlegen, was an

Bild zu tun ist, also was man verbessern kann. In der Regel reichen einige wenige Schritte aus,

®

um ein Bild zu verbessern. Diese sind in den meisten Fallen das gerade Ausrichten am Horizont,
Tonwert- und Kontrastkorrektur, sowie das Verkleinern und Nachscharfen der Bilder. In einigen
Fallen kommen noch kleinere Schonheitskorrekturen dazu, wie das Entfernen von Dust Spots. In
einzelnen Fallen kénnen weitere Schritte notwendig sein, um ein Bild zu verbessern, in jedem Falle
aber wenn man als Ausgangsbasis ein Bild im RAW-Format nimmt.
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Eine grobe Aussage, ob ein Bild zu hell oder zu dunkel ist und ob dem Bild Kontraste fehlen, kann
man oftmals schon mit dem bloRRen Auge sehen. Sollte dies nicht mehr moglich sein, so hilft einem
hier das Histogramm. Es ist in einen Verlauf von links dunkel (Tiefen) nach rechts hell (Hohen)

stuttg a:{

aufgeteilt. Das ,perfekte Histogramm® flacht nach links und rechts ab und weist einen Anstieg in der
Mitte auf, wie das folgende Beispiel zeigt. K\

&

Flacht ein Histogramm deutlich links oder rechts ab, ist dies ein eindeutlich ichen fehlende
Kontraste. Wie das folgende Beispiel zeigt.

. \
Ein auf einer Seite extrem ansteigendes Histogra istdeutiges Zeichen fiir eine Uber- oder
n

extreme Unterbelichtung. Steigt es an beiden eilt dies, dass zu starke Kontraste im Bild

vorhanden sind. Das folgende Beispiel zei

erbelichtetes Histogramm.

Hinweis

\\ Das Histogramm kann durchaus auch abweichend hiervon sein. Bei

Bildern mit groRen dunklen Flachen, beispielsweise Wald im
\ Hintergrund, oder Nachtaufnahmen kann das Histogramm stark von
dem hier Beschriebenen abweichen.
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Photoshop einrichten und Werkzeuge
e Es empfiehlt sich Photoshop ein wenig anzupassen, bevor man los legt. Dafiir sollte
| man sich auf der rechten Seite einige Fenster hinzufiigen, welche standardmaRig
—_ dort nicht angezeigt werden.

Zu diesen Ansichten gehort das Histogramm, welches im vorherigen »%%
n

ausfiihrlich beschrieben wurde. Es dient wahrend der Arbeit zur Unterst
Uberpriifung.

uuuuuuu

= s - Auch die Historie, also der Verlauf wird nicht direk
sehr nitzlich, da sie es ermoglicht Bearbeitungs
die Moglichkeit bietet, sich ein ,Vorher/Nac “w

entstanden ist, anzusehen.

s durch eine Veranderung

ERCE ]

e e Wichtig fir die Arbeit in Photoshop sifig dieBbenen. Diese Ansicht sollte auch im
1 a « | Standard bereits eingeblendet sein.NRasWArbeiten mit den Ebenen wird spater

- -

ebenfalls erklart.

Alle hier beschriebenery Ansiéhten und einige weitere konnen Uber die Option

Window / Fenster ndhausgeblendet werden. So kann man sein Photoshop
entsprechend alisieren und sich eine den eigenen Anforderungen
- i ue s u s entspreche asste Arbeitsoberflache gestalten.

Neben diesen Ansichten“i hotoshop viele Werkzeuge. Diese werden auf der linken Seite
des Bildschirm ezeigt. Obwohl Photoshop eine Vielzahl von Werkzeugen zur
Bildbearbeitung Yaietetbendtigen wir nur einige wenige.

®
'_ oo C Ein Teil der Werkzeuge ist nicht auf den ersten Blick sichtbar. Man
I €| erkennt an jedem Werkzeug mit einem kleinen Dreieck in der Ecke, dass

| k¥ SiceSekctTool C

dahinter weitere Werkzeuge verborgen sind. Klickt man diese mit der

.

* austaste an und halt diese gedriickt, erscheinen die anderen Werkzeuge und man

li
\ diese auswahlen. Auch hier kann man sich Photoshop in sofern anpassen, dass sich
Photoshop die ausgewdhlten Werkzeuge merkt und die Einstellungen bei jedem Start des
Programms erhalten bleiben.

Alle fur die Bearbeitung von Bildern notwendigen Werkzeuge werden in der Tabelle auf der

pEOBEr s pemas kS i@ 05T |

folgenden Seite kurz erklart. Eine genaue Erklarung fiir die Anwendung folgt an der jeweiligen

L]
)

Stelle des Tutorials, wo das Werkzeug verwendet wird.

!._.
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Auswahlwerkzeug

Es wird verwendet um eine Ebene des Bildes auszuwahlen. Ebenso kommt dieses Werkzeug
beim Drehen von Bildern zum Einsatz.

Zuschneidewerkzeug

Dieses Werkzeug erlaubt es, einen Bereich des Bildes auszuwahlen und diesen
auszuschneiden. Hilfreich ist bei dieser Funktion, dass ein Seitenverhaltnis angegeben
werden kann.

Zauberstab

Der Zauberstab ermdoglicht es, Bereiche eines Bildes auszuwahlen, welche die selbe oder
eine dhnliche Farbe haben.

Klonwerkzeug

Es ermoglicht eine Stelle des Bildes auf eine andere zu klonen. Im Gegensatz zu der Spot-
Healing Brush ist es aber ungenauer und fiihrt unter Umstdnden zu erkennbaren
Manipulationen. Dennoch ist dieses Werkzeug in mancher Hinsicht im Vorteil gegentiber der
Spot Healing Brush

Spot-Healing-Brush

Hiermit kdnnen Dust Spots entfernt werden. Mit verschiedenen Berechnungsmethoden
ermittelt dieses Tool die naheliegenste Kombination aus Bildpunkten, welche dem zu
ersetzenden Bereich entsprechen.

Messwerkzeug

Das Messwerkzeug kann beim ausrichten des Bildes am Horizont helfen. Es bietet eine
zusatzliche Hilfe zum manuellen drehen des Bildes.

Lupe

Mit diesem Werkzeug kann in das Bild hinein oder heraus gezoomt werden. Es ist ein reines
Werkzeug zur Anderung der aktuellen Bildschirmansicht.

Radiergummi

Mit diesem kénnen Bereiche des Bildes geloscht werden. Es wird angewendet wie ein Pinsel.

Farbwahler

Der Farbwahler bestimmt die aktuell giltige Vorder- und Hintergrundfarbe. Die Farbe fir
den Vordergrund ist im oberen Quadrat zu sehen, die fiir den Hintergrund im Unteren.
Gerade fir das Drehen von Bildern empfiehlt es sich eine ,unnatiirliche“ Farbe zu
verwenden, welche so in der Natur nicht vorkommt und vor allem nicht groRflachig. Hier
bieten sich beispielsweise diverse Pink-Téne an.

W
3
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Bildbearbeitung mit einem JPG als Basis

In diesem Kapitel wird gezeigt, wie ein im JPG-Format aufgenommenes Bild bearbeitet wird. Dieses

Kapitel zeigt die Schritte, welche vom Offnen des Bildes bis unmittelbar vor das Verkleinern des
Bildes reichen.

T5 He Bt bge e Seect fltw drain 30 Ve Wiedow ep | B O P1- oowo- B - T cenan nrne » | O suees [Sle |
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Im ersten Schritt wird das Bild a riz atsgerichtet. Dies kann entweder manuell geschehen
oder aber Uber das Messwerkzeug. er Schritt entfallt, wenn das Bild bereits am Horizont

ausgerichtet ist. 0
0\
o\\'
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Manuelles ausrichten

Im ersten Schritt wahlt man das Auswahlwerkzeug aus. Es ist darauf zu achten, dass fir das

Werkzeug folgende Einstellungen ausgewahlt sind: K&

Auto-Select | (R ‘Aum—sﬁeﬂ: Loy v [Shon TandomContres | G5 0o B & 8 | TE A bk ‘ 4
=  Show Transform Controls

AnschlieRend wahlt man das gesamte Bild mit der E Filter Analysic 3D View
Tastenkombination ,STRG + A“ aus, alternativ kann die Auswahl auch

. .. Deselect Ctrl+D
Giber das Men ,,Select-Al

Ill

erfolgen. —

Mitte der AuBenlinien je ein Quadrat sichtbar. Flr das Drehen fahrt m
Maus oberhalb einer Ecke bis sich der Mauszeiger in einen runden Do

Durch die Auswahl ,,Show Transform Controls” ist nun an den Bildecken und i&\
it

verwandelt. Halt man nun die linke Maustaste gedrickt, kann n'\das

drehen. “\

o _.
Das Bild wird nun von Hand soweit nach links oder rechts, Tipp

bis das Bild gerade erscheint. Hierbei ist zu beachten, da

flr ein gerades Bild der Hintergrund maligeblich ist. Besonders gut eignen sich folgende

Objekte zum Ausrichten eines Bildes:

Der Kasten auf der rechten Seite zeigt einige _ge et

und ungeeignete Objekte zur Ausrichtu " Gebdude (vertikal)

Jedoch ist es nicht in allen Fallen moglic i solchen * Wasserflachen (horizontal)
Orientierungspunkt zu finden. Dies ko ispielsweise " Moglichst hohe und gerade
Bilder im Anflug vor reinem Him in. r sollte man vertikale Objekte

nach ,gesundem Mensche inen natirlich

Ungeeignet ist dagegen:
wirkenden Horizont walglen.

= Kleine Objekte wie Zaune,
Ist das Bild gedreht, erhalten wir in Photoshop folgendes Lichtmasten. etc

Ergebnis. Hier ist_an den ern nun der freistehende = Gebsude (horizontal)

Hintergrund zw.ise und gut zu erkennen durch die

unnaturlic
©

P ——————TT—— .+ Auf dem Bild ist nun zu erkennen, dass es an der

vertikalen Achse in der Mitte des Terminals
ausgerichtet wurde. Die Auswahl der mittleren
Achse ist in den meisten Fallen die beste Wahl.
Insbesondere bei Bildern, welche mit einem
Weitwinkel oder Fisheye aufgenommen wurden
kann es zu den Randern hin zu Verzerrungen
kommen, welche die Bild-Mitte als ideale
Referenz zur Folge haben.
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Ausrichten mit dem Messwerkzeug

Vorweg sei gesagt, dass diese Methode nicht fiir jedes Bild anwendbar ist.
Hierflr bendtigt man zwingend eine Referenz, an der man das Messwerkzeug
ausrichten kann. An der gewahlten Referenz setzt man nun das Messwerkzeug K

an und fahrt diese ab. Das Messwerkzeug zeichnet eine Line, welche de
Referenz fOIgt E Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help
Rocc ' L1: 142046 L2t |Dumr-

Nachdem die Linie gezeichnet ist, wahlt Auto Tone Shifs i L.
Auto Contrast Alt+Shift+ Ctrl+ L
man Uber das Meni ,Image — Image Auto Color SRt CU 8
Image Size... A+ Ctrl+]
Rotation — Arbitrary” aus. Canvas Size.. At CtlsC
Image Rotation 180° I
Crop 90° CW
. . Trim... 90° CCW
In dem Fenster, welches sich nun 6ffnet Reven
ermittelt Photoshop nun den Wert um den = i e

Calculations...

das Bild gedreht werden muss, damit die

Variables ’
Apply Data Set...

mit dem Messwerkzeug gezogene Linie .
gerade ist. Ebenso ermittelt Photoshop, ob das Bild im (CW) o \ B —
gegen (CCW) den Uhrzeigersinn gedreht werden muss. Rotate Canvas [

Bestéatigt man diesen Dialog, dreht Photoshop das Bil Angle: 1,45 °CW
Ergebnis entspricht dem Gezeigten beim manuellen @ e
des Bildes. Im nachsten Schritt wird das Bild zuges

o\
O
N
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Zuschneiden des Bildes
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Flr das Zuschneiden des Bildes nimmt man am besten das Crop-Tool. Es bietet die Mdglichkeit das

Bild in einem bestimmten Format zuzuschneiden.

Hinweis

Die Werte fir die BildgroRe haben
fir die Bildbearbeitung nur dann
eine Relevanz, wenn es um die
Aufbereitung  der
Ausbelichtung geht. Fiir das Internet

Bilder  zur

ist es irrelevant, ob man einen Wert
im Format 3:2 (Standard bei einer
DSLR) als 3cm x 2cm oder als 30cm x
20cm angibt.

tief im Bild sitzt. Biefbeihi
Fadenkreuz in der Mitte des Ausschitts. Sollte der Bilda N

grof3 sein, so kann dieser Uber die Transform Controls a

der Maus oder den Pfeiltasten verandert werden. | i
durch den Crop abgeschnitten wird ausge tader

dargestellt.

ausgefihrt.

B - weh wom a2 Heght mom Resshon:

W

Das Format gibt man in den Einstellungen des Tools an. Es
muss hier darauf geachtet werden, das ein Wert,_i

Ansonsten wiirde man das Bild direkt auf die ang€ge

GroRRe verkleinern. Das Feld ,Resolution” b %
wird in diesem Fall nicht ben6étigt.

chs zieht
den Teil des

cm/inch gewahlt wird und keinesfalls ein Pix .

n, dass der durch

etisch wirkt, sprich

dass das Motiv ni "_" LERRRER!

rden. Die Positionierung kann mit
uswahl fertig, ist der Bereich, welcher
reich welcher (brig bleibt ist normal

u
Uber das Menii ,Ilmage — Crop”od&&en der ,Return-Taste“ wird das zuschneiden

®

werte und Kontraste angepasst.

Md ist nun gerade ausgerichtet und zugeschnitten. In den nachsten Schritten werden die

11
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Tonwerte und Kontraste

Nun gleicht man die Tonwerte und Kontraste an. Im Wesentlichen Tipp

bendtigt man hier zwei Funktionen, die Tonwertkorrektur (Levels)
und die Kontraste. In einigen Fdllen kann man auch noch weitere | Bej allen Funktionen, die
Verbesserungen am Bild vornehmen, da diese Uber die Basis der | verinderungen am  Bild
Bildbearbeitung hinaus reichen, werden diese spater beschrieben. | yornehmen, kann man eine

Vorschau aktivieren. Diese

Als erstes o6ffnet man die Tonwertkorrektur Uber ,Image — ) . .
zeigt dann direkt am Bild das

Adjustments — Levels”. Es 6ffnet sich ein Fenster, welches unser . .
Ergebnis der Verdnderung

Histogramm zeigt.

Unterhalb des Histogramms findet man drei Dreiecke, welche man mit der S
oder auch durch das Eintragen von Werten auf einer Skala von 0-255. Auch hie en wir auf der
linken Seite die dunklen Bereiche und auf der rechten Seite die hellen. D egler in der Mitte hat
. . den Ausgangswert 1,0, i =2
Hinweis Preset: Custom =

verandert man diesen

Channel: RGB -

@
Hellt man ein Bild im JPG einen Wert groRer 1,3 K Input Levels: )
&

Format zu stark auf, so kann das Bild aufgehe P
dies zu starkem Rauschen im | Wert kleiner 1,0Ndunkelt Wiprevew
das Bild ab. Im rmalfall 5 g @

Bild fihren.

7 I.::] 227
werden dje beiden eren T
. |
Regler so gesetzt, dass die Regler am leg des . E

[t} 255

Histogramms beginnen.

AIS I"IaChSteS paSSt man dann d| ste an. Layar Select  Filter Analysis 3D View Window Help | ] E

u starke (°* '] el E— |

Hierbei ist zu beachten,

f|_ Adjstments_____________*| Briohtness/Contrast.. |
Veranderungen am Kontrast ch zerstoren : auotone Shitecut-l | LV oL F
Hrves. trl+

“

kénnen. Den Kontra Menil Uber ,Image — Adjustments — Brightness/Contrast

anpassen. Es offnet sigh, ein Fgnster, in welchem man zwei Regler findet, einen fiir die Helligkeit,

einen fur den K:N

Bewegt man diese Regler nach rechts (positiver Wert) wird der

e = Wert erhoht, nach links (negativer Wert) vermindert. Im Falle des
e M LI — Kontrasts bedeutet dies, er wird starker, wird der Regler nach links
[ canecel
i S LN [ = bewegt wird der Kontrast schwacher.
[Fluse Legacy

positiver Wert hellt auf.

= Fiir die Helligkeit bedeutet dies, ein negativer Wert dunkelt ab, ein
\___ _m _‘a

Zum Schluss dieses Kapitels noch ein Wort zu den automatischen Funktionen Auto Contrast, Auto
Levels und Auto Color. Man kann diese ebenfalls verwenden, allerdings sind diese mit einer gewissen
Vorsicht zu verwenden. Oftmals sind diese zu stark bzw. radikal. Man kann diese jedoch nach dem
Anwenden Uber das Menu ,Edit — Fade ...“ abmildern.

12
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Bildbearbeitung mit einem RAW als Basis

Alternativ zum JPG Format kann man Bilder, sofern die Kamera dies auch unterstitzt, im RAW
Format aufnehmen. Der Vorteil eines RAW Bildes gegeniiber einem JPG ist, dass das RAW Format
vielseitigere Anpassungsmoglichkeiten ohne Qualitatsverlust bietet, als dies bei einem JPG der Fa
ist.

In diesem Tutorial verwenden wir das bei Photoshop mitgelieferte Adobe Camera Ra
Bildern im RAW Format méglich. Zum Offnen des Bildes ziehen wir das p. Es
offnet sich das Adobe Camera Raw Fenster.

RAW File i:

- I
e

Camers ham 60 - Conen 0570

@O /Y oBadws/B =00

Adue 8GR (599 2 0 5304 2y 2656 (1% 20000

o image...

V
Auf der linken Seite wi e Vorschau des Bildes angezeigt, auf der rechten Seite sind das

Histogramm und'v hiedene Werkzeuge sowie die dazugehorigen Einstellungen zu sehen. Sofern

man bei de me'des Bildes neben dem RAW Bild auch eines im JPG Format aufgenommen hat,
so kdhn seéhen, dass die beiden Versionen in den Farben und der Helligkeit voneinander
ich egt darin begriindet, dass das JPG File ein fertig entwickeltes Bild ist, wahrend man

beim RAW File selbst machen muss. Dies ist jedoch nicht von Nachteil, da man so die
en genauer an seine eigenen Wiinsche anpassen kann. In den nachsten Schritten wird dies

O | A |

Die einzelnen Werkzeuge verstecken Sich hinter den Symbolen auf der

= Wl = .

rechten Seite unterhalb des Histogramms. Hinter den einzelnen Symbolen verbirgt sich von links
nach rechts folgendes: die Basics, die Tonwertkurve, die Details, HSL/Grayscale (verschiedene
Optionen fir Farbauspragungen), Shadows und Highlights, Korrekturoptionen fiir Verzerrungen
durch das Objektiv und Vignettierung, Effekte, Kamerakalibrierung, Presets (Voreinstellungen konnen
hier angelegt werden) und Snapshots. Das jeweilige Register, das die Funktion enthalt, die erklart
wird ist jeweils in den folgenden Kapiteln angegeben.

B ———————————
13
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Farbtemperatur und Ténung (Basics)

Zunachst passt man die Farbtemperatur des Bildes an. Hier sind Werte

White Balance: |As Shot n |

T 5400 zwischen 2000 und 50000 moglich. Ein niedriger Wert beschreibt kalte
Tint - 16 Farben (Blauténe), ein hoher Wert warme Farben (Rottdne). Die K

Einstellung erfolgt durch Verschieben der Regler. Gleiches : ]
gilt fir die Tonung. Auch hier werden die Werte Uber den LT

Regler eingestellt. Tendenzen, wie die Werte eingestellt

.. . , . . . ) Fir die richtige Farbtemperatur
werden koénnen, sind in der Hinweisbox aufgefiihrt, die

o ) ] gelten folgende Faustregeln:
exakten Werte fir ein Bild kdnnen jedoch nur am Bild selbst

bestimmt werden. = Tageslicht ca. 5900 K
=  Bewolkt ca. 6500 K

White Balance: ‘Asshct " Neben den manue”en ] Nacht ca. 3000 K

Temperature 'zt Einstellungen ist hier auch die

— Daylight .

Tint Cloudy Auswahl aus  verschiedenen | |nsbesondere bei Nachtbildern
Flopescant Presets moglich. StandardmaRig | kann man auf diese Weise
Flash

Exposure _|Custom ist hier immer ,As Shot“, also ¢ beispielsweise weniger schénes

wie bei der Aufnahme ausgewahlt. Davon abweichend kanrN orangenes Licht in weiRes Licht

man dann verschiedene Lichtsituationen auswa verwandeln.
Verdandert man diese Werte selbst, so wird hie
,Custom” angezeigt.
Belichtung einstellen (Basics)
Im nachsten Schritt ichtung des Bildes eingestellt. Auto  Default
Expasure +0,85

Hierzu bewegt man der Bezeichnung , Exposure”

Dunkleres. Die anderungen am Bild sind immer sofort am Histogramm und im Vorschaubild

sichtbar. Es e ich hier immer sowohl mit bloBem Auge, wie auch anhand des Histogramms

n zu kontrollieren, da das Ergebnis ansonsten auch ein Uber- oder
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Helligkeit und Kontraste (Basics)

Wie auch bei der Bearbeitung vom JPG, passen wir auch bei Brightness 50

stuttgar¥

der Bearbeitung des RAW Bildes die Helligkeit und den
Contrast
Kontrast an. Hierzu stellen wir die Werte auch wieder anhand - "

+25

W

der Regler ein. Auch hier erhéhen positive Werte den Kontrast, bzw. die Helligkeit, negative Wer

t
verringern diesen. Es empfiehlt sich auch in diesem Schritt die Veranderungen immer anhand e%

Histogramms und der Vorschau zu kontrollieren.

S
c,\.\}

Clarity a

Klarheit, Séittigung und Vibrance (Basics)

Hier kann das Erscheinungsbild der Farben des Bildes verdandert

werden. Die Farben konnen hier klarer, satter und lebhafter ¢

Vibrance a

eingestellt werden. Wie immer erhohen positive Wert i\ _
Saturation a
jeweilige Option, negative Werte mildern diese ab. ®
) J
Tipp Bei der Verwendun Nerte ist besonders eine Kontrolle
der Vorschau netwendig.“Eine zu starke Veranderung dieser
Fir die Anpassung dieser | Werte kann séfnel efhem unnatirlichen Ergebnis flihren und
Werte ist eine kleine Erhohung | das Bild d h oren.
schon  vollkommend aus- . .
. . . nahmen kann durch eine Reduzierung der
reichend. Die Empfehlung ist ] . ) .
. t ebenfalls orangenes Licht weiller erscheinen.
hier den Wert nach N ) ) . )
o L relPfiihrt aber eine Reduzierung dieser Werte zu einem
Moglichkeit nie (ber +10 zu Bild
i
setzen.

Helligkeiten iiber die e Steuern (Tone Curve)

M

Curve: Medum Contrast

Uber

. Parametric | Pont

@

(

&

Werte fiir die Bereiche Uber die vier Regler (Abbildung
rechts) festgelegt oder alternativ tiber die Punkte auf der
(Abbildung links),
entsprechend verschiebt. Die Punkte beginnen
unten bei den ,Schatten-Bereichen” und enden rechts
oben bei den , Highlights“. Die Auswahl, welchen Modus

Kurve selbst in dem man diese

links

man nutzen mochte, trifft man Gber die Karteikarten oberhalb des fir die Kurve

eingeblendeten Histogramms. Die Kurve steht auch fiir die Bildbearbeitung in
Photoshop selbst zur Verfiigung, dort im Meni unter ,Image — Adjustments —

Curve”.

Parametric |Foint

die Tonwertkurve koénnen prazise Bildbereiche aufgehellt oder
abgedunkelt werden. Hierzu gibt es zwei Moglichkeiten, entweder werden die

/]

) [] [5]
Highlights [)
Lights ]
Duarks [
Shado L)

15
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Das Rauschen reduzieren (Details)

In der Bildbearbeitung ist die Reduzierung von Rauschen ein heikles Thema. Es besteht
hier schnell die Gefahr, dass ein Bild durch die Reduzierung von Rauschen, schnell
unnatirlich wirkt und eine Art , Plastik-Look” bekommt. Daher ist es notwendig fir

diesen Arbeitsschritt die Vorschau auf 100% zu setzen, da ansonsten di
Veranderungen am Bild nicht erkennbar waren. Diese Umstellung erfolgt im C

amera
; Raw unten links.
Die gesamte Bearbeitung erfolgt im Detail-Fenster im unteren Bereich, _ Sharpenng .
—_—

dem Bereich Noise-Reduction. Hier kann man fiir die verschiedenen Regler

Radius 1,0

entsprechende Werte einstellen. Erst wenn man den Regler Luminance | o 2
eingestellt hat, kann man auch die anderen Regler einstellen. Wird hi (= 0
keine Verdanderung vorgenommen, findet keine Rauschreduzierung statt. o= Rt

Luminance 35

Den Bereich fiir das Scharfen kann man hier ignorieren, denn flikidas  mnencepesi =
Schirfen des Bildes ist es an dieser Stelle der Bearbeitung D —— -
Durch das spatere Verkleinern des Bildes wiirde jede \@rm Z:w
Scharfe mehr oder minder verloren gehen, somit veran am

besten nichts.

In dem folgenden Beispiel sieht man an dem Bilda@ utlich die Veranderung am Bild und die
Auswirkungen auf das Bild. Links sieht man gszustand, rechts das Ergebnis nach der
Reduzierung des Rauschens.

d N

Hinweis

liefert die Reduzierung des Rauschens bei der Entwicklung eines RAWSs deutlich bessere
Ergebnisse.

o ¢
Q Rauschreduzierung ist auch in Photoshop lber den Noise Reduction Filter moglich. Allerdings

16
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Farbtone, Sdttigung und Luminanz (HSL/Greyscale)

Dieses Menl erlaubt eine genaue Einstellung von Farbtonen, sowie deren Sattigung und Luminanz.
Hierfiir konnen die Regler nach links oder rechts bewegt oder positive und negative Werte in die
Zahlenfelder eingegeben werden. Was durch die Verdnderung bewirkt wird [Pl Convert o Grayecdle K

ist direkt auf den Reglern nachvollziehbar, dennoch sollte man auch hier die -™ == “;fclf
Vorschau beachten, um das Ergebnis direkt im gesamten Kontext des Bildes — re= o

Oranges

zu sehen.
Yelows o
Die Auswahl der Bereiche erfolgt Gber die Karteikarten. Auf der Karte Hue — — : : >
wird der Farbton angepasst. Hier kann man dann beispielsweise bestimmen, -
ob ein orangener Farbton mehr in Richtung rot oder gelb gehen soll. Bleibt _ e B

’ Magentas 0

elner Farbtoéne zu

ein Regler auf 0 stehen, so wird dieser Farbton nicht verandert.

e Die Karte Saturation ermdoglicht es, die Farbséattigung e

Default

iIse, wenn durch die

Reds 0

E— o bereits vorher eingestellte Satti
ek 0 ,Klarheit, Sattigung und Vibrance”’

Greens [t}

[ Convert to Grayscale

_ Hue | Saturation | Luminance

Default

Reds 0

dessen Sattigung reduzieren oder h

Aquas ]
Oranges 0

eines zu schwach wirkenden FarBtons

Blues o
Yellows 0

Purples 0
Greens 0

— - Gleiches gilt auch fir die 1&8gte KagteLuminanz. Hier

Aquas
ist die Funktionsweise ti ie dies auch bei ;
der Sattigung der Fall ist. Bewegt mangdenWReglé® nach rechts wird ein  ruees 0
einzelner Farbton aufgehellt, nach link nkett. = .

\EI e weitere, schone Funktion in diesem Bereich ist die
Moglichkeit ein Bild in ein Schwarz-WeilR Bild zu
Schwarz-weiR Konvertierungen iber | konvertieren. Diese Funktion bietet hier jedoch weit aus

Tipp

den Farbmodus, also die Anderung mehr Moglichkeiten, als nur dem Bild die Farbe zu
von RGB auf Graysacle liefern ein entziehen. Es konnen hier trotzdem im Schwarz-WeiR Bild
schlechteres Ergebnis, wie hier die Farbtone, Sattigung und Luminanz angepasst. Dies
beschrieben. Wer nicht mit RAW geschieht adaptiert auf das das konvertierte Bild. So
arbeitet findet diese Funktion im wirken die in schwarz-weiR umgewandelten Farben
Menii unter ,Image — Adjustment — kraftiger und die Details kénnen besser herausgearbeitet

Black & White*“. werden.

0\7‘6"
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RAW Format nach Photoshop iibernehmen

Zum Abschluss der Raw-Bearbeitung tUbernimmt man das
Bild nach Photoshop. Dafiir wahlt man am unterhalb der % ‘

Werkzeuge ,Open Image”. Das Bild offnet sich dann in : &
Photoshop und man hat nun den gleichen Ausgangspunkt, B b

wie bereits bei der Bearbeitung eines Bildes im JPG Format. Im Hintergrund hat das Adobe Cam

o MG 2173 1 1MG.2173 Raw nun Ubrigens eine zweite Datei im Dateis @
ACDSee Pro 3 CR2 Bild ACDSee Pro XMP-Datei s
;2__3,55 " . ?_MEE @RS angelegt. Diese recht kleine Datei tragt

Namen wie bereits das Raw, allerdings mit der Endung ,XMP“ und enthalt die Informati

Raw entwickelt wurde. Offnet man nun das Raw erneut, so bleiben alle v
Einstellungen erhalten. M6chte man nochmals neu mit der Bearbeitung begi so muss diese
XMP-Datei geldscht werden.

Nun fahrt man mit der Bearbeitung in Photoshop fort. Im Folgenden werden /die nun folgenden
Schritte nochmals kurz umrissen, die genaue Bedienung der Photoshop:Werkzeuge wurde bereits im

Kapitel ,Bildbearbeitung mit einem JPG als Basis“ beschrietgn.\

Zundchst wird nun das Bild gerade gerichtet un Ti
zugeschnitten. AnschlieBend sollte man nochmals 4

Tonwerte Uberpriifen und gegebenenfalls nochmals
hi

Sind die Veranderungen, die man an
korrigieren. Gleiches gilt auch fiir die Kontrast

dieser Stelle vornehmen muss zu

kann es sein, dass man nochmals nachbess S groR, sollte man besser das RAW
kann wie immer anhand des Histogr erprUft S R
werden. In den meisten Fallen sind inderungen, notwendigen Anpassungen
welche an dieser Stelle nochmal en werden vornehmen, anstatt dies in
mussen, minimal. Sie helfe ein optimales

Photoshop zu tun.
Ergebnis zu erzielen.

A
N
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Richtig verkleinern

Eigentlich kann man beim Verkleinern nichts falsch machen, man 6ffnet das Meni ,Image — Image
size” und gibt die gewlinschte GréRe ein und fertig. Man erhélt dadurch zwar ein verkleinertes Bild, K

jedoch ist das Ergebnis nicht optimal. Es gibt eine Reihe von Einstellungsmoglichkeiten und Optione%

die beachtet werden miissen um ein bestmogliches Ergebnis zu erhalten. :
In diesem Beispiel wird nun davon ausgegangen, dass die msgesie
v
ZielgroRe des Bildes einer Auflosung von 1600x1067px ist. Die LERERT GOl
. . . . . Width: prels v - G
Ausgangsgrofle des Bildes liegt vor nach dem zuschneiden bei s Js -
: il
einer Breite von knapp 5000px, im 3:2 Format. Dieses soll beim P ——
Verkleinern selbstverstandlich beibehalten werden, da man sonst fendid 30 G ]@
. . . . Height: 20 m -
Verzerrungen und falsche Proportionen im Bild hat. Fir das
Resolution: 415,883 pixels/inch ~
Verkleinern nutzt man in Photoshop wie bereits genannt die | ..
Funktion Image Size im Menii Image. Um das Format_  Jeeocmee \

Bicubic (best for smooth gradients) -

beizubehalten muss immer der Punkt , Constrain Propogio A
also Proportionen beibehalten, aktiviert sein. Somit ist es t& sreichend, die Breite des Bildes
e

anzupassen, Photoshop ermittelt dann immer die dazuge phe. Ebenso ist dies bei Eingabe der

Hohe der Fall, Photoshop ermittelt dann die Breite.

Resample Image:

Bicubic (best for smooth gradients) [z} i oBenverdanderung ausgewdhlt. Auch wenn
Nearest Neighbor (preserve hard edges)
== Bllinear
Bicubic (best for smooth gradients)
~ Bicubic Smoother (best for enlargement)
‘ Bicubic Sharper (best for reduction)

vermeidet man, dass Bilder begei rch'das Verkleinern Gberscharft wirken kdnnen, also Anzeichen

Tipp

Um dieser Treppcheabi zusatzlich vorzubeugen,

empfiehlt es sich, das Bi t auf einmal verkleinern zu | Um das Verkleinern nicht immer von

lassen, sondermsch eise zu verkleinern. Natiirlich ist es | Hand aufrufen zu missen, kann man

nicht sing jes ~ in Schritten von 10px pro | dies auch automatisieren. Wie dies

Verkf®iner lus zu gehen. Fir ein optimales Ergebnis | funktioniert, erkldrt das Tutorial im

re s,\wenfMman das Bild in 500px Schritten verkleinert. | Kapitel ,Nutzliche Hilfsmittel in
Photoshop“.

en auf diese Weise kann man Bilder auch

Y ern. Dies kann insbesondere dann interessant sein, wenn man ein Bild zum Ausbelichten
fbereiten mochte. Hier sollte man jedoch abwidgen, ob man zum Interpolieren Photoshop
verwendet, oder ein speziell auf Interpolation ausgelegtes Programm wie Photozoom.
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Entfernen von ,,Dust-Spots“

Dust-Spots sind Staubflecken welche sich auf dem Sensor befinden. Selbst bei grindlicher,
regelmaBiger Reinigung des Sensors und der automatischen Sensorreinigung, lassen sich Dust Spots
leider nie komplett ausschlieBen. Oftmals kann man diese auch mit bloBem Auge nicht entdecke

Um diese dennoch auf dem Bild finden zu kénnen, geht man wie folgt vor.

Zundachst legt man von seinem Bild eine zweite Ebene an. Dies geschieht
entweder Uber das Meni ,Layer — Duplicate Layer” oder per Rechtsklick

auf die Ebene des Bildes, und dort die Auswahl ,,Duplicate Layer”. Dadurch

Layer From Background...

erhalt man eine zweite Ebene des Bildes mit dem gleichen Inhalt. Die

Ebene mi m Namen , Backeroun “ g Duplicate Layer...
® ——— 'be e mit de amen ,,Backg 'ou d‘copy e
= die neue Ebene und nun auch die aktive Ebene g
F " Background B
= = (blau unterlegt). Alle Verdanderungen, die man nun varnimmt werden auf

dieser Ebene vorgenommen. Die Originalebene wird nun nicht a , wenn eine Aktion

ausgeflhrt wird. ®

Um Dust Spots erkennen zu kénnen, fihrt man auf der n

die Equalize-Funktion (Farben umkehren) im Me

Shift+Ctrl=L
Adjustments — Equalize” aus. Wichtig ist, dass fir da ren des haocom e

el
Ctil+B.
Black & White.. At Shift-Clil-B

Curlel

Entfernung der Dust Spots fihre is sieht dann wie folgt

ShifteCtrie Ul

aus, links der Bildausschnitt j rechts der Ausschnitt mit

angewendeter Equali un nun sichtbarem Dust Sport.

Diesen gilt es nun zu entfernen.

\ e
LA AR AR REE RN
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Um den Dust Spot zu entfernen, nutzt man nun die Ebene, auf welcher

man die Dust Spots sichtbar gemacht hat zur Orientierung und wechselt

s+ a 100%

9 round Coj -
Originalebene. Diese ist nun Blau unterlegt, die Kopie ist wieder grau. EE Sckareund ccev

Anschlieend wechselt man das Werkzeug und wahlt die Spot Healing s = = &
Brush aus. K

L

P 0 ok el « | o= @remnuse Bei dieser stellt man zum einen die PinselgroRe ein. e%
M6 2175 CR2 @ 100% Gackgremna. £e/) ¥ [ geschieht per Klick auf den Punkt mit darunter ste

Y
+ = EE Zahl, welche die Pinselform und dessen GroRggin
‘ — ] darstellt. Wichtig ist, dass in der Auswahl %

daher die Arbeitsebene. Dazu klickt man im Ebenen-Fenster auf die

== Proximity Match ausgewahlt ist. Die beiden eren
Moglichkeiten (Content Aware und texTextuge) eignen

O /00

sich nicht zur Entfernung von Du

den Dust Spot. Augenscheinlich passiert nichts. Dies liegt daram, dass®die

Arbeitsebene gewechselt wurde, diese aber nicht sichtbar is urch das e
Duplikat. vedeckt wird. N

Hinweis Nachd X s mit allen -
D ts erholt hat, kann o

ust
Um diese Funktion korrekt auf dem . . etk
. . . B . un nen Duplikat wieder Pt
Bildschirm ausfihren zu koénnen, ist es . . . .
o . cht®*werden. Hierzu klickt iy
notwendig die Bildansicht auf 100% zu sehen. |

Fir eine noch genauere Analyse kann in
E L uf das Duplikat und wahlt die At g

manchen  Féllen ein  noch  hoherer . B . ~ |
Option ,Delete Layer”. Es bleibt = Edswee o

mit der rechten Maustaste

Meige Doan

Zoomfaktor notwendig sein.
E nun nur noch die Original Ebene (brig. Um das

a
\
anhand der Bildpunkte im Umfeld der zu verandernden

Ergebnis dieses Schritts zu kon jeren, mrt man am besten nochmals die Equalize Funktion auf die

Original Ebene aus. N e Jas Ergebnis kontrolliert hat, sollte man Uber die History diesen

Equalize rlickgangig chen un@®je nach Ergebnis der Kontrolle fortfahren. Sind alle Dust Spots

entfernt, geht man zu 3 en Schritt, findet man noch Dust Spots, so fiihrt man diesen Schritt
erneut aus.

Anstatt de ling Brush kann man auch das Klon- Tipp

Werkz ernung von Dust Spots verwenden. Da

da on<¥erkzeug einen Bereich des Bildes an eine Wert wem ek s Cebiuckn

e des Bildes kopiert, ist hier Vorsicht Flugzeugen, Boden, etc. empfiehlt es

t. Es konnen auf diese Art und Weise gravierende sich, den Bereich, in dem die

im Bild entstehen. Da die Spot Healing Brush Veranderungen gemacht werden
sollen mit dem Zauberstab zu
markieren, so kann man sicher

gehen, dass durch das Klonen keine

Stelle die Fillung berechnet, kann dies gerade an
Ubergéngen zwischen Boden und Himmel oder direkt an

einem Objekt zu Fehlern fihren. In diesen Fallen kann A el o R e Ene e

man mit dem Klon-Werkzeug besser arbeiten. Um dieses TR

zu aktivieren, wahlt man mit gedrickter ALT-Taste und

Mausklick Links den gewtiinschten Bereich aus, der (iber den Dust Spot geklont werden soll.

————————————
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Nachscharfen des Bildes

Zum Schérfen eines Bildes gibt es mehrere Moglichkeiten. In Hinweis
diesem  Tutorial werden nun drei verschiedene

Moglichkeiten  vorgestellt. ~ Diese  Versionen  sind | Eir das Nachschirfen eines Bildes &&

unterschiedlich aufwandig, konnen aber unterschiedliche sollte das Bild immer bei 100%
Ergebnisse zur Folge haben. Um das Nachscharfen optimal betrachtet werden. ansonsten
ausfuhren zu kénnen, sollte man immer eine zweite | [snnen die Veranderungen nicht

Arbeitsebene anlegen. Diese geschieht, wie bereits im korrekt dargestellt werden. : ’
Kapitel Dust Spots beschrieben, liber die Funktion ,Duplicate -

Layer”. In allen nun vorgestellten Varianten muss die neue Ebene als aktive Arbeitseb a wahlt
werden. An dieser Ebene werden nun keine Veranderungen mehr vorgenom

Fir alle drei nun folgenden Varianten ist ebenfalls zu beachten, dass e inzi cht notwendig
ist, groRe Flachen, wie den Himmel zu scharfen. Dies dient zur Verbesserung Bildqualitat, bzw.

dazu diese nicht zu verschlechtern, denn grofRe Flichen wie der Himmel, Meer, etc. kdnnen leicht

beim Nachschéarfen anfangen zu rauschen. Daher spart magdi am n aus. Dazu geht man wie

folgt vor. Zunachst wahlt man mit dem Zauberstab die Fla a elche nicht gescharft werden
soll. Fiir den Zauberstab kann man eine Toleranzeinsms en, welche die Abweichung vom
Wert der mit dem Zauberstab gewahlten Farbe - DDF @ | e 5 [ anwste ot s sl |

definiert. Optimal ist hier ein Wert von 10. Je nach,Bil niPhier aber auch ein abweichender Wert
notwendig werden. Um den Bereich der nic h arft werden soll vollstandig auszuwahlen,

Da halt man wahrend des Auswahlens die Shift-

[

Taste gedriickt, somit verliert man bestehenden Auswahlen nicht. Ist der Bereich

ausgewahlt, kehrt man die Auswah

Add To Selection
Subtract From Selection

Intersect Selection

Grow

Similar

Deselect
Select Inverse
Feather...
Refine Edge..

Save Selection...
Make Work Path...
Layer via Copy
Layer via Cut

Last Filter

Fade...
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Einfaches Nachschdirfen

e e 5 - ® Zum einfachen Scharfen nutzt man den Filter ,,Sharpen”. Dieser wird einfach
ausgefiihrt. Man kann hier keine Werte einstellen. Daher kann es bei diesem

e
~  Comvert far Smaa Fiteer -

Filter zu einem relativ ungenauen Ergebnis kommen.
Sollte der Filter nicht genug gescharft haben, kann man
diesen erneut anwenden. Ist dieser zu stark, so kann

7 Undo Sharpen

Step Backward

] trage Layer Select Filer  Analysis

CerleZ
AeChila?

—
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s man diesen Uber das Mendl ,Edit — Fade”  fade @

Shwtch P Sharpen Edges

lof; :““:7“:“:‘ abschwéchen. In diesem Fenster kann man | gy W 1% )
Uber einen Prozentwert die Starke des : 0

Scharfens manipulieren. Diese Variante des Scharfens ist zwar die | M°% Mo [l preview

einfachste, aber auf Grund der Ungenauigkeit nur bedingt zu empfehlen.

Nachschdirfen mit Smart Sharpen

Wesentlich genauer ist es, iber den Filter ,Smart —

F

Sharpen”, dem selektiven Scharfzeichner das Bild zu - ]

scharfen. Diesen findet man ebenfalls in den Filtern\ ' oo

zum Schérfen. Hier wird der Scharfegrad iber ei e e o

Prozentwert definiert und dazu ei et LB

angegeben, der die Feinheit und Genaui
Scharfen festlegt. Je niedriger der
feiner wird das Scharfen aus

Remove: Lens Blur

|More Accurate

Vorschaufenster koénnen di

sofort kontrolliert w n entsprechend der

Vorschau angepasst werden.

Remove: Lens Blur l:l

Bereich Remove kann ausgewdahlt werden, welche Art von Unscharfe

SB"” reduziert werden soll, bzw. wie nachgescharft werden soll. Zur Auswahl
Motion Blur 7 stehen hier insgesamt drei Optionen, je nach Bild muss Uberprift

werden, welche Methode das beste Ergebnis liefert.

Hinweis

Fir das Scharfen eines Bildes gibt es keine festgelegten Werte. Die
Werte zum Nachscharfen missen fiir jedes Bild neu ermittelt

werden.
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Unscharf Maskieren

B == Eine weitere Moglichkeit zum Scharfen eine Bildes ist der Filter ,Unscharf
Maskieren”. Auch bei der Anwendung dieses Filters gibt man den Prozentwert
an, ebenso wie den Radius und den Schwellenwert. Fiir einen besonders
sanften Einsatz dieses Filters wendet man diesen mit geringen Werte
mehrfach hintereinander an. Das Ergebnis der Werte kontrolliert m %

angim

| Ny Vorschaufenster. Ist eine Treppchenbildung zu erkennen, so setzt m
om Werte herunter oder bricht das Nachscharfen ab, da diese ein tlic
ootk (B Jieek Zeichen dafir ist, dass das Bild Giberscharft ist.
Nachschdrfen abschlief3en \
Trotz aller Vorsicht und Bemihungen beim Schéarfen kann es tgot azu kommen, dass evtl. ein
Bereich des Bildes tiberscharft ist. Dies kdnnen insbesondefe e Linfemyoder Schriftziige sein. Um
n a

diese zu eliminieren nutzt man die vorher angelegte zw 't% e ganze Zeit nur auf der
obenliegenden Ebene gearbeitet wurde, besitzt die untere“qoc

immer die weichen Kanten vom

verkleinern.

Um nun die leicht Gberscharften Bereiche z .r-| ® . (i ok e - oty som [+] @ | Fows oo [+] € | &
g\bei ist es wichtig die Deckkraft nicht bei 100 %

zu belassen, sondern zu reduzieren. Bei behilt die obere Ebene noch einen Teil ihrer

entfernen, nutzt man das Radiergummi W

Deckkraft und es wird ,gefiihlt” nicht die gesamte

Scharfe weg genommen. In den beiden

~ \uftnensa

Bildausschnitten ist zu sehen, wie dies aussieht,

links das gescharfte und nachbearbeitete Bild, im
IR Y Sa8Bssennnd rechten Ausschnitt ist die untere Ebene
e e e ~ ausgeblendet. So kann man die herausgenommene

Deckkraft der oberen Ebene gut erkennen.

die beiden Ebenen zu einer Ebene zusammengefihrt. oy

Paste Layer Style

it der rechten Maustaste auf die Ebenen und wéhlt eine Clear Layer Style
zum Zusammenfihren der Ebenen. In diesem Fall ist es egal, Merge Do

Merge Visible
on gewahlt wird, da das Ergebnis eine einzelne Ebene sein soll. In Flatten Image
Fallen, wenn nicht alle Ebenen zusammengefiihrt werden sollen S Seeground cor
,5 Background 5]

je nach dem unterschiedliche Optionen gewdhlt werden.
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Auch das Abspeichern eines Bildes nach der Bearbeitung hat Einfluss auf die Qualitat des Bildes. Hier

muss man je nach dem, was man mit dem Bild spater machen mochte, eine Entscheidung treffen, in

welchem Format man abspeichern mdchte.

In diesem Kapitel werden drei Moglichkeiten un

Formate erklart, wie man ein Bild richtig speichert und dabei die bestmogliche Qualitat erzielt.

Zunachst wahlt man bei allen Varianten den Speicherort aus und g — 9
Es ist immer empfehlenswert den *! D

;;;;;;;;

vergibt den Dateinamen.

S — - e

\ Qualitatsverlusten.

Dateinamen eindeutig zu wahlen und das Originalbild nicht zu
Uberschreiben. Dateinamen sollten keine Sonder- und Leerzeichen
enthalten. Im Speicherfenster von Photoshop gibt man neben dem
Dateinamen auch noch das Format an, in dem gespeichert werden
soll. Je nach dem, was man mit dem Bild machen mochte, muss
der

Drei

man ein anderes Format wahlen. wichtigsten

N
QQ\

Dateiformate werden hier nun vorgestellt.

Speichern als JPG

JPG ist ein komprimiertes Grafikformat.
Internet zum Einsatz. Die meisten Ka
ebenfalls in diesem Format ab. Die
der Dateigrofle, kann jedoch ein

Wa&hlt man eine hohe Qualit

Datei, nimmt man einﬁdr :

Tipp

auch eine
Die

Datei, dafir
schlechtere Qualitat.

Ein Bild im JPG Format sollte man nie
mehrfach bearbeiten und speichern.
Ist ein Bild einmal gespeichert und
wird dann wieder gedffnet und erneut
starken

bearbeitet, fihrt dies zu

Hetzw

ok

Cutnrms G 31T eg

Fomat JPEG (PG PEG JFE)

7110 Profle: Adobe RIS (1998)

] Use Lowes Case Extension

small file large file

— Format Options
(@) Baseline ("Standard™)
(2) Baseline Optimized
() Progressive

insbesondere im  iresoptions (S
eichern die Bilder None

— Image Options _m

ung ist ein Vorteil bei | quy: & s - S

1.2M

von 1 (sehr niedrig) bis 12 (sehr hoch) an.

niedrigerer Qualitatswert ausreichend sein.

Qualitatsstufe gibt man bei Photoshop auf einer Skala

Fiir den Upload in Datenbanken sollte man immer die
hochste Qualitatsstufe anwenden, ansonsten kann die
Komprimierung sichtbar sein und das Bild wird dann
abgelehnt. Fir eine normale Webseite kann auch ein

25



aviation communit
stuttga

ot

Speichern als PSD

Das PSD Format ist das Photoshop eigene Dateiformat. Es ermdglicht ein verlustfreies Speichern des

Bildes und die Bearbeitung kann zu einem spateren Zeitpunkt fortgesetzt werden. Dieses Format

sollte jedoch nur genutzt werden, wenn man das Bild zu einem spateren Zeitpunkt nochmals in

Photoshop ab dieser Stelle weiterbearbeiten méchte. Zur Verarbeitung in anderen Programmen, zu

Ausbelichtung und fiir das Internet ist dieses Format ungeeignet.

Speichern als TIF

@

Das TIF Format ist dann ideal, wenn das Bild fiir die Ausbelichtung genu{“’“’m
werden soll, allerdings darf dann das Bild nicht verkleinert werden. Das Tl

Format liefert insbesondere in unkomprimiertem Zustand sehr gfalle wes
Dateien. Daflir hat man keine Qualitatsverluste. Somit kann ma

auch in verschiedenen Programmen bearbeiten, ohne das ein
Qualitatsverlust hinnehmen muss.

Dartiber hinaus ist es bei einem TIF File auch mo Ebenen
beizubehalten. Dies kann zum weiteren Bearbeitén ebenfalls von Vorteil

sein.

CQ
P
N\
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Niitzliche Hilfsmittel in Photoshop

Photoshop bietet einige interessante Funktionen, welche fiir die Bearbeitung von Bildern interessant
sind und bei der Bearbeitung unterstiitzen, jedoch in diesem Tutorial bisher nicht behandelt wurden.
In diesem letzten Kapitel werden einige dieser Funktionen vorgestellt.

Actions — Photoshop automatisieren

Mit den Actions kénnen in Photoshop gleichbleibende Abldufe automatisieN'A:msDD_H
o Default Actions

werden. Dazu muss man den gewiinschten Ablauf einmal durcharbeit n

&%  dabei aufnehmen. Zunéachst sollte man sic

New Set

Mame: 0K . . .
ein sogenanntes Action Set anleggn. Dies
geschieht per Klick auf die Schaltflache¥,create i

new set” im Fenster Actions. In dem folgenden Fensterggibfinan
Namen fiir sein Action Set an. Anschlieffend kann man dieses figua gt
in den Actions sehen. |

L]

New Action

Name:
Set: Tutorial A

Function Key: MNone = Shift Control

Color: [JNone -

L diese und starte

AnschlieBRend sieht man in den Action

Schaltflache aktiv ist und eine ne
zeichnet nun alle Aktionen die au

der Aktion. Spater kénnen diese beliebi

Die einzelnen Aktion e
Tutorials wird nun berei
mehreren Schritten. An

F N
Tipp

man die Action selbst
Schaltflache ,creat

[ | B | [ Defeuit Actions
ihrtwerden auf und speichert diese in gr r gﬁfﬁ"g
t ausgefihrt werden. M| ~ T

n alle manuell ausgefiihrt. Im Falle des
rher beschrieben das Bild verkleinert in
d kann noch das duplizieren der Ebene, sowie

Fir unterschiedliche BildgrofSen und
Ausrichtungen (Portrait/Landscape)
‘ richtet man am besten mehrere

* Aktionen ein.

S
%
S

A

[|[" | b [ DegiEdiing

I3
tefy Schritt legt  *
gesehieht Gber die

ew @etioh”. Man benennt

haltflache , Record”. i
Toolbar die Aufnahme-
gelegt wurde. Photoshop

®
ca:
z
i

Ble » 0O G F

=
3
&

. . [¢|E b [0 pefault Actions
die Auswahl der Hintergrund Ebene |5 =, - o .
. [ | |+ C3 Tuloral
erfolgen. Hat man alle Aktionen |7 7_ 7"

. . ¥ B Image Sze
ausgefihrt,  stoppt man die |[¥ =
Aufnahme (iber die Schaltfliche |* b Ousbcae curent yer

v ] select over “sack.. [
,Stop” und kann nun immer wenn @ » 0 3§ .

man ein Bild verkleinern mochte, diese Aktion ausfiihren
und hat nun alle Schritte zum verkleinern des Bildes mit

einem Klick ausgefiihrt.

4

&

Photoshop zu

Die Aktionen konnen Ubrigens auch weitergegeben werden. Man kann diese in
Dateien speichern. Dies geschieht per Klick auf die rechte Ecke des Action Fensters.
In dem sich 6ffnenden Meni wahlt man ,Save Actions”. Uber das normale Speicher
Fenster konnen die Aktionen nun im Format ATN gespeichert werden. Um Aktionen in
importieren,

-

muss man diese einfach mit Photoshop 6ffnen.
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Vom Farbbild zur Schwarz-Weif$ Aufnahme

Insbesondere bei Motiven wie einem Oldtimerflugzeug kann es reizvoll sein, das Bild in eine schwarz-
weill Aufnahme zu verwandeln. Am einfachsten macht man dies Gber das Meni ,Image — Mode — &
Grayscale”. Jedoch hat man hier keine Einstellungsmoglichkeiten, wie die Umwandlung durchgefiihrt K
wird. Zudem gehen alle Farbinformationen des Bildes verloren. Bk i -%

Preset:  Default

Cancel
Reds: H W %

|
Besser man wandelt das Bild Gber das Menti | =
,Image — Adjustments — Black & White“ um. | —— =" Gl

Gragns: WA %

Es offnet sich das Fenster zum Einstellen |[——=
Cyans: m s %

der Werte fur die einzelnen Farbwerte. =

Bues: W% %

Anhand der Regler oder durch die Eingabe _| ..... J—
von positiven und negativen werten konner( .

die Regler veridndert werden. Uber die |

—

Shift Cat U

,Tint“  Option kann  zuséatzlich

rrrrre

Farbtonung in das Bild ei
werden. Die Tonung kann dann sowohl lber den Farbwaw liber Hue und Saturation
eingestellt werden. Im folgenden Beispiel sind die Unt hiede onvertierung erkennbar.
Links ist das Original Bild zusehen, in der Mitte erfolg ie rtrierung iber den Mode, rechts

Uiber die Funktion Black & White.

Es ist deutlich zu sehen e reine Konvertierung auf Greyscale ein wesentlich blasseres Ergebnis
liefert, als dies Funktion Black & White der Fall ist.

\
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Weifes Licht mit einem Klick

Bei Nachtaufnahmen, gerade wenn man nicht mit (g Lo s fie Amys 0 View Widow Hep | @ |

Bildern im RAW Format arbeitet, ist es nicht | " [l scrbioy zoom [~ s post | rescreen |
. . . . . , IR erightness/Contres..
unbedingt einfach, orangenes Licht in weiBes Licht |, . ... arifte el | Levels. CirleL
Curves... Crl+M
. . . Auto Contrast Alt+Shift+ Ctrl+L
umzuwandeln. Man kann in jedem Fall aber das Licht | e Cotor oo | Ewesre.
abmildern. Hierbei hilft die Kurve. Zu dieser gelangt man lber das e
o e . . reset: Dief E — |
Meni Uber den Punkt ,Image — Adjustments — Curve”. Es offnet | " oo |
Channet  RGE - Lancel
sich die Kurve. Hier findet man unterhalb des Histogramms | @~ /

insgesamt drei verschiedene Pipetten. Diese dienen dazu
Referenzpunkte fir Farben zu definieren, von links nach rechts
sind dies der Schwarz-Punkt, der Grau-Punkt und der WeiR-Punkt.
Fiir die Anpassung der Farben nimmt man den Graupunkt in dem | ...

man die mittlere Pipette auswahlt. Wichtig ist nun das die Preview
ty 2072 Show Cloping

% Curve Dsplay Options

Funktion aktiviert ist, sonst sieht man nicht direkt eine

Veranderung.

Der Mauszeiger verwandelt sich nun in eine Pipette. Mit dies
wahlt man einen dunklen, in natur am besten schwarz re

und klickt diesen an. Besonders gut eignet sich daf{j Bughad
des Flugzeuges. Mit dem Klick verandert @sich'§das® Bild

entsprechend, diese Anderung ist auch im ZW. an

der Kurve sichtbar. Zu der Schwarzen Ku un noch die

Input:

iy 2072 Shaw Claping
Down Meni Channel. Ist die Be ¥) Curve Dy Optons
man diesen Schritt (iber OK a l
Das folgende Beispiel zeigt den er/nachher Vergleich. Links ist das Ausgangsbild zu sehen, rechts

das bearbeitete.

Tipp

Dies funktioniert nicht nur bei Nachtaufnahmen, auch Bilder die
durch Scheiben aufgenommen wurden, kdnnen auf diese Weise
farblich nattrlicher wirken, da so die Toénung der Scheibe aus dem
Bild gefiltert werden kann.

————————————
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Noch ein Wort zu Bilderdatenbanken

Die in diesem Tutorial beschriebenen Workflows sollten vollig dazu ausreichen, Bilder so zu
bearbeiten, dass diese in den groBen Bilderdatenbanken akzeptiert werden, sofern diese richtig
angewendet werden. Selbstverstandlich muss dafiir aber das Ausgangsmaterial stimmen. In jeder
Bilderdatenbank geht es in erster Linie um die Qualitdt des Bildes, nicht um das abgebildet

Flugzeug, nicht um das Motiv. Unabhangig davon wird es trotzdem immer wieder beim Uploqz%

stuttgar{

aviation community
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Ablehnungen kommen. Dennoch sollte man die Ablehnungsgriinde versuchen zu versteh
diese als Basis zur Verbesserung sehen. Im Folgenden werden einige Ablehnungsgriin rie

und Hilfestellungen aufgezeigt, wie und ob man die betroffenen Bilder verbessern kann

Ablehnungsgrund

Erklarung

¢

Bad Composition,
Composition/Center

Das Hauptmotiv ist horizontal oder
vertikal schlecht im Bild platziert.

®

Cut Off

neu bearbeitet
ei normalen

igem Abstand nach
und rechts ausgerichtet
werden. Unterstiitzung bietet hier
das Crop-Tool.

Ein Teil des Flugzeug
Bild wurde schlec

Es gibt hier kein eindeutiges
richtig oder falsch, dennoch sollte
man beim zuschneiden beachten,
dass man einen A&sthetischen
Bildausschnitt wahlt. Also nicht
durch Triebwerke schneiden, bei
Close-Ups keinen zu weiten
Schnitt wahlen, darauf achten,
dass man bei Bildern die das
komplette Flugzeug zeigen keine
Tragflachen am Rand
abschneidet.

Horizon un E ‘
©

Das Bild kippt nach links oder recht
und wurde somit nicht korrekt am
Horizont ausgerichtet

Das Bild muss gerade gedreht
werden. Die genauen
Moglichkeiten zum  Ausrichten
sind im Tutorial beschrieben.

& Motive

Aus diesem Grund abgelehnte Bilder

passen inhaltlich nicht in die
Datenbanken, es kann hier der
Grund sein, dass beispielsweise

Gesichter erkennbar sind oder nicht
klar ist, was das Bild darstellen soll
bzw. zeigt.

In der Regel kann man hier nichts

tun, da Bilder mit diesem
Ablehnungsgrund nicht akzeptiert
werden.
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Ablehnungsgrund

Erklarung

Was kann man tun?

Obstruction/Clutter,
Obstacles

Das Hauptmotiv ist durch
Gegenstande verdeckt. Dies kdnnen
Treppen und Fahrzeuge oder auch
Gebaudeteile sein.

Bilder, die aus diesem

abgelehnt werden, kénnen nicht

verbessert werden.

Grund

Too Far Dies bedeutet, dass zu viel Platz um | Das Bild sollte neu zugeschnitten
das Hauptmotiv gelassen wurde. Z.B. | werden, so dass der , ungenutzte”
wenn bei einer anfliegenden | Raum reduziert wird.

Maschine die Abstinde zu den
Bildrandern zu groR sind.

Bad Quality Dies bedeutet, dass das Bild in keiner | Hier kann man nichts t da bei
Weise die qualitativen | diesem, recht se
Anforderungen einer Bilddatenbank | Ablehnungsgrund alfall
erfillt. die Ausgangsqudlitat Bildes so

schlechtg, i da ich eine
Bearb icht.lohnen wiirde.

Blurry Das Bild ist verschwommen, einzelne | Normal ist hier die Basis
Bereiche oder das gesamte Bild sind | des gut genug, dieses
nicht korrekt fokussiert. essern. Unter Umstdanden

® jedoch sein, dass durch
| einer niedrigeren
uflosung, beispielsweise 1024px
reite anstatt 1600px dies etwas
,kaschiert” wird.
Undersharpen/Soft Hier kann bei der Bearbeitung

CMOS Dust Spots

durch starkeres Nachscharfen der

Fehler behoben werden.

Glare/Dirt

Gemall des Tutorials die Dust

Spots entfernen.

Reflektionen oder

entstehen in der Regel, wenn man
Scheiben fotografiert und

diese nicht sauber sind oder bei

Doppelverglasungen.

Beschranken sich die Reflektionen

auf einen kleinen Teil des

kdnnen diese unter Umstdnden
wie Dust Spots entfernt werden.
Bedecken diese einen groReren
Bereich des Bildes ist es Nahezu
unmoglich diese zu entfernen.

Bildes

N
<8

Das Bild ist durch Hitzeflimmern
undeutlich, gerade Linien und die
Kanten werden wellig. Hitzeflimmern
kann durch den Abgasstrahl anderer
Flugzeuge auftreten, aber auch tber
groRen Gras oder Asphaltflachen,
insbesondere bei grolien
Unterschieden bei der Temperatur
zwischen Boden und Luft.
Hitzeflimmern ist jedoch kein reines
Sommerproblem, es kann bei nahezu
jeder Temperatur auftreten.

Hitzeflimmern kann nicht

Bildbearbeitung entfernt werden.
Bei der Auswahl einer niedrigen
Auflésung kann es aber kaschiert

werden, insbesondere

wenn es auch im Original-Bild

nicht zu stark ist.

durch

dann,

31

aviation community

stuttgart

W



Ablehnungsgrund Erklarung Was kann man tun?

Backlit Die Aufnahme ist im Gegenlicht | Es handelt sich hierbei um einen
aufgenommen worden. Daher sind | fotografischen Fehler. Das Bild
groRe Flachen Dunkel, bzw. nicht | kann nicht gerettet werden.
beleuchtet. Die Kontraste stimmen
ebenfalls nicht.

Contrast Die Kontraste stimmen nicht, das | Dies kann in der Bearbeitung
Bild hat zu starke oder zu schwache | korrigiert werden.
Kontraste. Histogramm leistet

entsprechende Hilfestellun

Overexposed Das Bild ist Gberbelichtet, die Farben | Hier kommt es darauf b
wirken zu hell, es sind keine | Bild bereits bei d uf
Konturen mehr zu erkennen. Uberbelichtet wur kann

man das Bild i ormalfall nicht
retten. ild beim
Bearbeiten zu aufgehellt, ist
dies eine erneute
Beatbeitun orrigieren.

Underexposed Das Bild ist unterbelichtet, also zu d muss aufgehellt werden,
dunkel. Dies kann bei schlechte hiedenen Mdglichkeiten
Lichtverhaltnissen oder durch torial beschrieben.
Wahl der falschen Blende, fa
Belichtungszeit oder einer zu
Belichtungskorrektur e
Auch beim Bearbeiteng.dur zu
starkes abdunkeln Bild
unterbelichtet

Bad Color / Die Farbe es wirken | Im Falle eines falschen

Saturation, Hue

nn entweder
, dass bei der
Ischer WeiRabgleich
let” wurde, oder bei der
g ein Fehler gemacht

WeiRabgleichs, kann dieser bei
einer RAW Aufnahme leicht
korrigiert werden, bei einem JPG
ist dies schwieriger. Ist dies durch
die Bearbeitung entstanden, muss
man dies durch erneute
Bearbeitung korrigieren.

Compression

Das Bild wurde beim Speicher zu
stark komprimiert, es sind JPG
Artefakte sichtbar, insbesondere
macht sich dies an Kanten und auf
grolen, augenscheinlich
gleichfarbigen Flachen bemerkbar.

Das Bild erneut bearbeiten und
auf hochster Qualitatsstufe
speichern. Ein Bild im JPG Format
nie erneut bearbeiten und wieder
speichern.

pping

)
OO

Beim Zuschneiden des Bildes ist ein

Fehler passiert, beispielsweise
wurde eine Ecke nicht richtig
geschnitten und der Hintergrund ist
sichtbar. Manche Datenbanken
erlauben nur bestimmte
Seitenverhaltnisse, liegt das Bild

auRerhalb wird es abgelehnt.

Das Bild muss erneut

zugeschnitten werden.
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Ablehnungsgrund Erklarung Was kann man tun?

Manipulation Das Bild wurde digital manipuliert, | Ein Bild darf nicht manipuliert
dazu zdhlen nicht die hier | werden. Normalerweise
beschriebenen Moglichkeiten. Viel | untersagen die meisten
mehr geht es dabei um gezielte | Datenbanken den Upload

Manipulationen am Bild durch das
Hinzufigen oder Entfernen von
Gegenstanden.  Auch  sichtbare
Fehler beim Herausklonen von Dust
Spots kann diesen Ablehnungsgrund
zur Folge haben.

manipulierter Bilder.

Bad Postprocessing

gemacht, dass zu stark am Bild
gearbeitet wurde. Dies kann sich
beispielsweise in einer @Ar
schwarzen oder weillen ,heili
Schein“ rund um das Fl
duBern (sog. Halos). Ebens
dies auftreten, wenn aut

Oversharpen Das Bild wirkt Gberscharft. Dies | Ein  solches Bild
dullert sich durch die sogenannte | bearbeitet werd
Treppchenbildung. Bearbeitun arauf
achten, ger stark
nachz
Overprocessed/ Beim Nachbearbeiten wurden Fehler | Bei der

nnen, so kann man diese mit
er Equalize Funktion deutlicher
sehen.

\

Too much noise or

grain

T
N

\

Funktionen (Auto Contrast, lor,
Levels) verwendet

auschen

kornig. Dies

en haben, zu

Bei der Bearbeitung auf Rauschen
achten, evtl. muss man mit einem
Filter zum Entrauschen arbeiten.
Hier ist aber darauf zu achten,
dass dies wiederum zu einem
Ergebnis fihren kann, welches
dann wegen Overprocessed, Bad
Postprocessing abgelehnt wird.
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